Los mejores casos
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Cerco a la pirateria informatica juvenil

La Guardia Civil desarticulb aun grupo | Los jovenes ‘piratas’ prefieren copiar

que vendia programas en mercadiios
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legaimente 'diskettes’ de videojuegos

Oos ovanss con Un videchuego. Le Guarda Ol persgun b pogue’e pirstora.

Algunos padres consienten en prncipio
a actividad deictiva de sus hjos

Las empresas afectadas piden la
ayuda de las fuerzas de seguridad

Especialistas forman & 10s agentes y 108 8SS0ran en Sus OPeraciones
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Piratas informaticos

Aprovechando los contactos y conocimientos que la lucha antipirateria
de las series infantiles nos proporcionaban, en 1990 nos hicimos cargo de
una campania contra la pirateria informatica. Entrabamos sin saberlo muy
bien en el futuro. Y es que en esos ainos, el uso de software de gestidon
o de entretenimiento era algo incipiente y no al alcance de todos. Pero
el pirata lo es por vocacion y aun sin saber muy bien para qué servian,
encontrabamos a jovenes que duplicaban y comercializaban cualquier
programa que les llegara a sus manos.

Mediante la localizacidon de presuntos infractores, su investiga-
cion, el envio de advertencias, los posteriores requerimientos, inter-
venciones policiales y, finalmente, en los casos mds evidentes, procedi-
mientos judiciales, logramos notables éxitos. Incluso hicimos nuestros
primeros y sufridos pinitos en ruedas de prensa.
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Rueda de prensa con un colega de profesion (Javier Ribas) en la que las cuatro
principales distribuidoras de nuestro pais de aquella época -Erbe Software, DROsoft,
System 4 y Proein- hicieron publicos sus esfuerzos para luchar contra la pirateria
informatica, que habia llegado a alcanzar el 60% del mercado en algunos casos.



